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TECNOLOGIA CREATIVA. 12 ESO

Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia**

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B1.C1. Proponer ideas creativas que
solucionen problemas técnicos
planteados.

10%

B1.C1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un
punto de vista técnico para solucionar problemas
tecnoldgicos. (LIN,TIC,AA,CSYC,EMPR), (Ob,Cu).
100%

B1.C2. Analizar objetos técnicos de uso
habitual desde un punto de vista formal,

funcional, estético, econémico y
medioambiental.
15%

B1.C2.1. Analiza objetos y elabora un documento
estructurado y con formato interpretando
adecuadamente los diferentes tipos de analisis.
(LIN,AA,EMPR) , (Ex,Ob,Cu,Proy). 50%

B1.C2.2. Extrae ideas del analisis de objetos que
pueda utilizar de forma creativa como solucién a
otros problemas similares que se planteen.
(LIN,AA,EMPR) , (Ob,Proy). 50%

Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico*/**

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B2.C1. Detectar  necesidades vy
problemas humanos que puedan
resolverse mediante el disefio vy

construccion de objetos y sistemas
técnicos.

B2.C1.1. Descubre necesidades y problemas que
puedan resolverse mediante la aplicacién de la
tecnologia y analiza técnicamente las soluciones
adoptadas. (LIN,AA,EMPR), (Ob,Proy). 100%

2,5%

B2.C2. Realizar disefios proporcionados | B2.C2.1. 2.1. Comunica ideas mediante el disefio de
de objetos y prototipos utilizando | prototipos para resolver problemas

diferentes recursos graficos. determinados. (LIN,AA,EMPR) , (Ob,Proy). 50%

12,5% B2.C2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios

técnicos y creativos, diferenciando las partes que lo
componen. (LIN,AA, EMPR) , (Ob,Proy). 50%
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evaluar su funcionamiento.
10%

B2.C3. Utilizar de forma técnicamente | B2.C3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de
correcta y respetando las normas de | seguridad, maquinas y herramientas en la construccion
seguridad y salud: los materiales, las | de objetos. (MAT,AA,CSYC,EMPR) , (Ob,Proy). 20%
herramientas y las maquinas necesarias | B2.C3.2. Ejecuta correctamente diferentes técnicas de
para la construccion de prototipos de | corte, acabado y unién de piezas y elementos en la
objetos y sistemas que resuelvan | construccion de prototipos. (MAT,AAEMPR)
problemas y necesidades humanas y (Ob,Proy). 30%

B2.C3.3. Asume responsablemente las tareas que se le
encarguen en el grupo de trabajo en el proceso de
construccion del prototipo. (AA,CSYC) , (Ob,Proy). 30%
B2.C3.4. Valora positivamente la importancia de

respetar y asumir las ideas de otros miembros del
equipo de trabajo. (AA,CSYC), (Ob,Proy). 20%

Bloque 3. Inventos y maquinas

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B3.C1. Conocer y valorar Ia
importancia de los principales
inventos que han marcado los hitos de
la evolucion tecnolégica.

6,25%

B3.C1.1. Analiza cronoldgicamente en una linea del
tiempo la evolucion de la tecnologia a lo largo de la
historia o en una época concreta, marcando los
principales hitos, inventos e inventores.
(LIN,MAT,AA,CULT) , (Ex,Cu). 40%

B3.C1.2. Elabora un documento multimedia,
debidamente documentado sobre algun invento o
inventor de la historia de la tecnologia.

(LIN,MAT, TIC,CULT) , (Ob,Inf-Tr). 60%

B3.C2. Describir la influencia de los
principales avances tecnolégico en la
sociedad a lo largo de la historia,
identificando los cambios que han
supuesto 'y sus consecuencias
sociales, culturales y econémicas.
6,25%

B3.C2.1. Describe 'y expone, valorando

razonadamente, las aportaciones que ha realizado
la evolucidn tecnologica a la sociedad y sus
consecuencias en cada época. (LIN,CULT) ,
(Ex,Ob,Cu).

100%
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B3.C3. Conocer los elementos de
maquinas de diferentes sistemas
técnicos: estructurales, mecanicos vy
eléctricos para, posteriormente,
disenar, planificar, construir y evaluar
un sistema técnico que solucione un
problema propuesto.

12,5%

B3.C3.1. Describe los elementos y sistemas que
forman parte de una maquina, diferenciando su
funcién en el conjunto. (LIN,MAT,AA) , (Ex,Ob,Cu). 50%

B3.C3.2. Utiliza de forma adecuada elementos
tecnoldgicos: estructurales, mecanicos vy eléctricos
en el disefio, construccion y evaluaciéon de un
prototipo.

(MAT,EMPR) , (Ob,Proy). 50%

Bloque 4. Programacion creativa*/**/***

Criterios de Evaluacién

Estandares de aprendizaje

B4.C1. Utilizar adecuadamente las
herramientas basicas y el entorno de
un lenguaje de programacion de
interfaz grafica 7,5%

B4.C1.1. Maneja con soltura las herramientas que
ofrece el entorno de un lenguaje de
programacion de interfaz grafica. (MAT,TIC,AA) ,
(Ex,Ob,Inf-Tr,Proy).

100%

B4.C2. Emplear recursos basicos de
programacion de forma efectiva y
rigurosa para elaborar un programa
informatico.

12,5%

B4.C2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de
programacion, tales como: bucles de repeticion,
estructuras condicionales y otros propios del lenguaje
de programacion. (TIC) , (Inf-Tr). 20%

B4.C2.2. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la
elaboracion de un  programa. (LIN,TIC) ,
(Ob,InfTr,Proy). 30%

B4.C2.3. Elabora un programa ordenado que incluya
algun recurso de programacion cuya ejecucion

permita contar una historia, jugara un videojuego o
desarrollar una presentacion interactivos. (TIC,EMPR)
, (Ob,Inf-Tr). 50%

B4.C3. Aprovechar las ventajas que
ofrece una comunidad de aprendizaje
en internet para aportar sus
programas, asi como para aprender y
encontrar soluciones creativas de
programacion.

5%

B4.C3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de
programacion sus creaciones y analiza las soluciones
encontradas por otros miembros de la comunidad como
ideas para aplicarlas a sus programas. (LIN,TIC,EMPR)
, (Ob,Inf-Tr).

50%

APRENDIZAJES ESENCIALES * APRENDIZAJES LONGITUDINALES**
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Tecnologia 2° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Blogue 1: Proceso de resolucion de problemas

tecnolégicos™/**

° La Tecnologia:
definicidn, historia, influencia
en la sociedad.

° Proceso de
resolucion técnica de
problemas. Fases: deteccion
de necesidades, busqueda
de informacion, seleccion de
ideas, disefio, planificacion

del trabajo, construccion,
verificacion.

° Busqueda de
informaciéon en diferentes
medios. Busquedas en
internet.

° Operaciones técnicas
basicas en el taller de
tecnologia. Utiles y

herramientas de trabajo en el
taller de tecnologia.

° Seguridad e higiene
en el trabajo. Riesgos
laborales en el taller.
Senalizacion.

° Repercusiones
medioambientales
proceso tecnolégico.

del

1. Identificar las etapas
necesarias para la
creacion de un producto
tecnolégico desde su
origen hasta su
comercializacion
describiendo cada una de
ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto
desde el punto de vista de
su utilidad como de su
posible impacto social.

7,5%

1.1. Describe las etapas
del proceso de resolucion
técnica de problemas para
dar solucién a un problema
técnico. 25 %. CL, CM. E

1.2. Busca informaciéon en
internet y otros medios, de
forma critica y selectiva,
para encontrar soluciones a
problemas técnicos
sencillos. 25 %. CD. O

1.3. Disefia un prototipo
que dé solucion a wun
problema técnico, mediante
el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos. 25

% CM. O

1.4. Valora la influencia en
la sociedad de la actividad
tecnoldgica describiendo el
impacto social de ésta. 25
%. CS. O

2. Realizar las
operaciones técnicas
previstas en un plan de
trabajo utilizando

los recursos
materiales y
organizativos con criterios
de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente
y valorando las
condiciones del entorno de
trabajo. 7,5%

2.1. Elabora un plan de
trabajo secuenciado en el
taller con especial atencion
a las normas de seguridad
y salud. 25 % CL,CM. T

2.2. Realiza las
operaciones técnicas
previstas en un plan de
trabajo, respetando las
normas de seguridad vy
salud en el trabajo vy
aplicando  criterios  de
economia. 25 %. CM,SI. O

2.3. Reconoce las
consecuencias
medioambientales

de la
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actividad  tecnologica vy
actua responsablemente

para reducir su impacto. 25
%.CM. O

2.4. Colabora y participa
activamente, en el trabajo
en grupo para la resolucion
de problemas tecnolégicos,
respetando las ideas vy
opiniones de los demas
miembros. 25 %. CM,CS. O

Blogue 2:

Expresion y comunicacion té

cnica

*/**

° Expresion gréfica:
representacion de
objetos mediante
bocetos y croquis.
Normalizacion basica
en dibujo técnico.

° Representacién
proporcionada de un objeto.
° Representacién
ortogonal. Vistas
de un objeto:
planta, alzado y perfil.
° Iniciacion a la

representacion de
objetos técnicos en
dos y tres
dimensiones (2D vy
3D) mediante el uso
del ordenador.

° Memoria técnica de
un proyecto. Partes
fundamentales que la

componen.
° Uso de elementos
graficos en la
maquetacion de

presentaciones.

1. Interpretar croquis y
bocetos como elementos
de informacion de
productos tecnolégicos.

7,5%

1.1. Dibuja bocetos vy
croquis de objetos vy
sistemas  técnicos con
limpieza y orden, siguiendo
la normalizacién basica en
dibujo técnico. 60 %. CM.
E,O

1.2. Utiliza croquis vy
bocetos como elementos
de informacion de

productos tecnoldgicos. 40
%.CM. O

2. Representar
objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando
criterios de normalizacién
y escalas. 10%

2.1. Representa vistas de
objetos (planta, alzado y
perfil) empleando criterios
normalizados con claridad y
limpieza. 40 %. CM. E,O

2.2. Dibuja a mano alzada
y de forma proporcionada
objetos y sistemas técnicos
en perspectiva. 30 %CC.
E,O

2.3. Utiliza medios
informaticos para la
representacion de objetos y
sistemas técnicos. 30 %.
CD.O
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3. Explicar mediante | 3.1. Integra los

documentacion técnica las
distintas fases de un
producto desde su disefio
hasta su comercializacion.

7,5%

documentos necesarios en
la memoria técnica de un

proyecto empleando
cuando sea necesario
software  especifico de

apoyo. 60 %. CL,CD. T

3.2. Expone, con apoyo de
material escrito y grafico, el
proceso de resolucidon
técnica de  problemas
relacionado con la

construccion de un proyecto
técnico concreto. 20 %. CM.
T

3.3. Presenta
documentacion técnica con
claridad, orden y limpieza.
20 %.CL,CD. T

Blog

° Materiales de uso
técnico: clasificacion y
caracteristicas.

° La madera y sus
derivados. Clasificacion,
propiedades y aplicaciones.
° Los metales.
Clasificacién, propiedades y

aplicaciones.

° Técnicas de
mecanizado, union y
acabado de

madera y metales.

° Normas de seguridad

y salud en el trabajo con
utiles y herramientas.

1.1. Identifica las

ue 3: Materiales de uso técnico**
1. Analizar las
propiedades de los

materiales utilizados en la
construccion de objetos
tecnoldgicos reconociendo

su estructura interna vy
relacionandola con las
propiedades que

presentan y las
modificaciones que se
puedan producir.

12%

propiedades de la madera y
sus derivados y los metales
(mecanicas, térmicas,
eléctricas,...). 50 %. CM. E

1.2 Reconoce los
materiales de los que estan
hechos objetos de uso
habitual, relacionando sus
aplicaciones con sus
propiedades. 30 %. CM. E

1.3. Valora el impacto
ambiental de la extraccion,
uso y deshecho de Ia
madera y sus derivados y
los metales y propone
medidas de consumo
responsable de  estos
materiales técnicos. 20 %.
CM.E
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2. Manipular y
mecanizar materiales
convencionales asociando
la documentacion técnica al
proceso de produccion de
un objeto, respetando sus

caracteristicas

y empleando
técnicas y
herramientas adecuadas
con especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.
8%

2.1. Manipula, respetando
las normas de seguridad y
salud en el trabajo, las
herramientas del taller en
operaciones basicas de
mecanizado, union y
acabado de la madera y los
metales. 50%.

CM. O

2.2. Construye prototipos
que den solucién a un
problema técnico siguiendo
el plan de trabajo previsto.

50%. SI.O,T.

Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas*/**

Estructuras: tipos,
elementos que las
componen y esfuerzos
a los que estan
sometidos.
Estabilidad y
resistencia.

Maquinas y
movimientos:
clasificacion.
Maquinas simples.

La electricidad:
produccién, efectos
y conversion de la
energia eléctrica.
Tipos de corriente
eléctrica.

Elementos

componentes de un circuito

eléctrico.

Resolucion  de

circuitos eléctricos sencillos.

Simbologia mecanica
y eléctrica.

1. Analizar y describir los
esfuerzos a los que estan
sometidas las

estructuras
experimentando en
prototipos.

5%

1.1. Describe, utilizando un
vocabulario apropiado,
apoyandose en informacion
escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas
propias que configuran las
tipologias de las
estructuras y sus
elementos. 50 %.

CL,CM. T

1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la
transmisién de los mismos
en los elementos que
configuran la estructura,
realizando practicas
sencillas con prototipos. 50
%. CM,SI. E

2. Identificar y analizar
los mecanismos y
elementos

responsables de
transformar y transmitir
movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en
una estructura.

7,5%

2.1. Explica la funcion de
los elementos que
configuran una maquina o
sistema, desde el punto de
vista estructural y

mecanico. 30 %. CM. E
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2.2. Describe el
funcionamiento general de
una maquina  sencilla
explicando como se
transforma o transmite el
movimiento y la fuerza. 30

%.CM. E

2.3. Disefia y construye
proyectos tecnoldgicos
sencillos que permitan la
transmision y
transformacion de
movimiento. 40 %. SI. O,T

3. Relacionar los efectos
de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion
en otras manifestaciones

3.1. Explica los principales
efectos de la corriente
eléctrica y su conversion
aplicandolos a situaciones

energéticas. cotidianas. 100

7,5% %. CM. E

4. Disefiar y simular|4.1. Disefa utilizando
circuitos con simbologia | software especifico y la
adecuada y montar | simbologia adecuada

circuitos con elementos
eléctricos.
5%

circuitos eléctricos basicos
y simula su funcionamiento.
25 %. CM,CD. O

4.2. Analiza el
funcionamiento de circuitos
eléctricos basicos,
identificando sus
componentes y
describiendo su funcién en
el conjunto. 25 %. CM. E

4.3. Realiza el montaje de
circuitos con componentes
eléctricos basicos. 25 %.
SI. O, T

4.4, Utiliza dispositivos
eléctricos basicos en la
construccion de prototipos.
25 %. SI. O,T

Blogue 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon */**

IES VALDEHIERRO

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de

Tecnologia Pagina 9

7



Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
IES “Valdehierro”
7
Castilla-La Mancha ' A
IES VALDEHIERRO
° Elementos 1. Describir las partes | 1.1. Identifica las partes de

componentes de un sistema
informatico. Hardware: placa
base, CPU, memorias,
periféricos y dispositivos de
almacenamiento.

Conexiones.
° Software de un
equipo  informatico:

sistema operativo y
programas basicos.

° Sistemas de
publicacién e
intercambio de
informacion en
Internet: webs, blogs,
correo electronico,

almacenamiento de
informacién en la

operativas de un equipo
informatico y su funcion.
4,5%

un ordenador y su funcién

en el conjunto. 20 %.
CD,CM. E

1.2. Utiliza
adecuadamente  equipos

informaticos y dispositivos
electrénicos de forma
auténoma y responsable.
20 %.CD.O

1.3. Conoce los elementos
basicos del sistema
operativo y los utiliza
correctamente. 20 %.

CD.E

1.4. Realiza operaciones
basicas de organizacion y
almacenamiento de la
informacioén. 20 %. CD. O

nube y otras
p|ataf0rmas_ 1.5. Instala Yy maneja
° Seguridad informatica programas y software
basica en la basicos. 20 %. CD. O
publicacion el 2. Utilizar de forma 2.1. Utiliza espacios web,
intercambio de | segura sistemas plataformas y otros
informacion. de intercambio sistemas de intercambio de
° Procesadores de de informacion. informacioén de forma
texto: elementos | 3% responsable y critica. 50
basicos para la %CD, AA. O
elaboracion de 2.2. Conoce las medidas
documentos que de seguridad aplicables a
integren  texto e una situacion de riesgo vy
imagenes. emplea habitos de
° Iniciacion al manejo proteccién adecuados. 50
de la hoja de calculo: %. CD,CE. E
realizacién de
calculos con
funciones basicas.
° Elaboracion de
presentaciones:
utilidades y
elementos de disefio
y
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presentacion de la 3. Utilizar un equipo 3.1. Elabora documentos
informacion. informatico para elaborary | de texto con aplicaciones
° Fundamentos y comunicar proyectos informaticas, de forma
recursos basicos de técnicos. individual 'y colaborativa,
programacion. 3% que  integren  tablas,
° Lenguajes de imagenes y gra_aflcos, asi
programacion con interfaz cng) otras posibilidades de
grafica. disefo. 40 %. CL,CM,CD. T
3.2. Utiliza  funciones
basicas de las hojas de
calculo para elaborar el
presupuesto en un proyecto
tecnolégico. 30 %. CM,CD.
T
3.3. Crea presentaciones
mediante aplicaciones
informaticas. 30 %. CD. T
4. Elaborar programas | a) Crea pequefios
sencillos mediante programas informaticos

entornos de aprendizaje de
lenguaje de programacién
de entorno gréafico.

4,5%

utilizando recursos propios
fundamentales de lenguaje
de programacion de
entorno grafico. 50 %.
CD,Sl.O

b) Disefia y elabora la
programacion de un juego
sencillo, animacion o
historia interactiva
mediante un entorno de
programacion grafico. 50
%. CD,SI.O

APRENDIZAJES ESENCIALES * APRENDIZAJES LONGITUDINALES**
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TECNOLOGIA. 32 ESO

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos */**

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B1.C1. Analizar las etapas necesarias
para la creacibn de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion, investigando su
influencia en la sociedad vy
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

B1.C1.1. . Realiza el analisis desde distintos puntos de
vista objetos y sistemas técnicos y su influencia en la
sociedad. (MAT,TIC,AA,CSYC,EMPR) , (Ob,Inf-Tr).
(40%)

B1.C1.2. . Busca informacion en internet seleccionando
las fuentes adecuadas de forma critica y selectiva
(LIN,TIC,AA,EMPR) , (Cu). (30%)

B1.C1.3. Valora de forma critica el impacto social,

4% economico y ambiental de la creacidon de nuevos
objetos. (CSYC,CULT), (Ob,Cu,Inf-Tr). (30%)
B1.C2. Describir las operaciones | B1.C2.1. . Elabora una hoja de proceso especificando

técnicas previstas en un plan de
trabajo  utilizando los  recursos
materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno
de trabajo.

6%

las condiciones técnicas para la construccion de un
proyecto. (MAT,TIC,AA) , (Inf-Tr,Proy). (30%)

B1.C2.2. Reconoce las consecuencias
medioambientales de la actividad tecnoldgica y actua
responsablemente  para reducir su impacto.

(MAT,CSYC), (Ob,Proy). (30%)

B1.C2.3. . Colabora y participa activamente, en el
trabajo en grupo para la resolucion de problemas
tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de los
demas miembros (LIN,MAT,AA,CSYC), (Ob,Inf-Tr).

(40%)

IES VALDEHIERRO
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Bloque 2. Expresién

Consejeria de Educacion, Cultura
IES “Valdehierro”

y Deportes

y comunicacion técnica *

+
IES VALDEHIERRO

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B2.C1. Representar objetos mediante
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién.

B2.C1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en
perspectiva caballera e isométrica empleando criterios
normalizados de acotacion con claridad y limpieza.

12% (AAEMPR) , (Ex,Ob). (60%)
B2.C1.2. . Usa aplicaciones informaticas de disefno
grafico en dos y tres dimensiones para Ila
representacion de objetos y sistemas técnicos.
(MAT,TIC,AA) , (Ob,InfTr). (40%)

B2.C2. Explicar mediante | B2.C2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto

documentacion técnica las distintas
fases de un producto desde su disefio
hasta su comercializacion.

4%

integrando los documentos necesarios y empleando
software especifico de apoyo. (LIN,MAT,TIC,AA)
(InfTr).
(60%)
B2.C2.2. Presenta documentacion técnica  con
claridad, orden y limpieza. (LIN,TIC,AA), (Inf-Tr). (40%)

Bloque 3. Materiales

de uso técnico

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B3.C1. Analizar las propiedades de
los materiales utilizados en la
construccion de objetos tecnolégicos
reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones

B3.C1.1. Reconoce los materiales de los que estan
hechos objetos de uso habitual, relacionando sus
aplicaciones con sus propiedades. (MAT,AA,EMPR) ,
(Ex,Ob,Cu).

(40%)

IES VALDEHIERRO
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Consejeria de Educacion, Cultura
IES “Valdehierro”

y Deportes

+
IES VALDEHIERRO

B3.C1.2. . Valora el impacto ambiental de la extraccion,

que se puedan producir. 9%

uso y deshecho de los plasticos y propone medidas
de consumo responsable de productos y materiales
técnicos. (MAT,EMPR,CULT) , (Ex). (30%)

B3.C1.3. Realiza una investigacion sobre las
propiedades y las aplicaciones de nuevos materiales
exponiendo los resultados mediante  soporte
informatico.

(LIN,MAT,TIC,AA) , (Inf-Tr). (30%)

B3.C2. Manipular 'y mecanizar
materiales convencionales asociando
la documentacion técnica al proceso
de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las
normas de seguridad y salud

9%

B3.C2.1. . Manipula las herramientas del taller en
operaciones basicas de mecanizado, conformado, union
y acabado de los plasticos materiales de uso técnico.
(AALEMPR) , (Ob,Proy). (30%)

B3.C2.2. Describe el proceso de fabricacién de
productos mediante impresion en 3D identificando sus
fases. (AA,EMPR), (Ob,Cu). (30%)

B3.C2.3. Construye prototipos que den soluciéon a un
problema técnico siguiendo el plan de trabajo
previsto y respetando las normas de seguridad y salud
en el trabajo (MAT,AA,EMPR) , (Proy). (40%)

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas*

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

IES VALDEHIERRO
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Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

+
IES VALDEHIERRO

B4.C1. |Identificar y analizar los
mecanismos y elementos
responsables de transformar vy
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados  en una
estructura.

15%

B4.C1.1. Analiza la ventaja mecanica en distintos
mecanismos, identificando los parametros de entrada
y salida y su relacién de transmisién.
(MAT,TIC,AA,CSYC) , (Ex,0b) (35%).

B4.C1.2. Explica la funcidon de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el punto de
vista estructural y mecanico, describiendo como se
transforma o transmite el movimiento y el

funcionamiento general de la maquina. (LIN,MAT,AA) ,
(Ex). (30%)

B4.C1.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos que
permitan la transmision y transformacion de movimiento.

(MAT,AA.EMPR) , (Proy). (35%)

B4.C2. Relacionar los efectos de la
energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones
energéticas, analizando su consumo
energético.

4%

B4.C2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos

aparatos valorando su eficiencia energética (MAT,AA) ,

(Ex,Cu). (50%)

B4.C2.2. Propone medidas de ahorro energético en
aparatos eléctricos y electronicos de uso cotidiano.

(LIN,CSYC,EMPR), (Ob,Cu). (50%)

IES VALDEHIERRO
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Consejeria de Educacion, Cultura
IES “Valdehierro”

y Deportes

+
IES VALDEHIERRO

B4.C3. Disefiar y simular circuitos con
simbologia  adecuada y
montar circuitos con elementos
eléctricos y electrénicos.

15%

B4.C3.1. Disena utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos y electrénicos
y simula su funcionamiento (MAT,TIC,AA) , (Inf-Tr).
(30%)

B4.C3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida
adecuados el valor de las magnitudes eléctricas
basicas (AA,EMPR) , (Ob,Inf-Tr). (10%)

B4.C3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electrénicos
aplicando la ley de Ohm para calcular las magnitudes
eléctricas basicas. (LIN,MAT,AA) , (Ex). (30%)

B4.C3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos Y
electrénicos basicos. (MAT,AA,EMPR) , (Ob,Proy).

(30%)

B4.C4. Disefar y montar circuitos de
control programado, que funcionen
dentro de sistema técnico, utilizando
el entorno de programacion y una

placa controladora de forma
adecuada.
9%

B4.C4.1. Utiliza correctamente los elementos
eléctricos y electronicos como sensores y actuadores
en circuitos de control programado describiendo su
funcionamiento. (MAT,TIC) , (Inf-Tr,Proy). (30%)

B4.C4.2. Disefia y monta circuitos de control automatico
que realicen las tareas propuestas para un prototipo

de forma auténoma. (MAT,TIC,AA,EMPR), (Proy).
(30%)

B4.C4.3. Elabora un programa informatico que controle
el funcionamiento de un sistema técnico. (MAT,TIC) ,
(Inf-Tr). (40%)

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién **

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

IES VALDEHIERRO
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B5.C1. Utilizar de forma segura| B5.C1.1. . Maneja espacios web, plataformas y otros

sistemas de intercambio de
informacion. 4%

sistemas de intercambio de informacion a través de
internet de forma colaborativa de forma responsable y
critica. (LIN,TIC,CSYC,CULT) , (Ob,Inf-Tr). (50%)
B5.C1.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a una situacién de riesgo en la conexién a
internet y emplea habitos de proteccién adecuados.

(TIC,AA,CSYC), (Ob,Inf-Tr). (50%)

B5.C2. Utilizar un equipo informatico
para elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

9%

B5.C2.1. Utiliza hojas de calculo para elaborar la
documentacion técnica necesaria en un proyecto
tecnolégico, que incluyan resultados textuales,
numeéricos y graficos. (LIN,MAT,TIC,AA) , (Inf-Tr,Proy).
(40%)

B5.C2.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones
informaticas que integren elementos multimedia.
(TIC,AA.EMPR) , (Inf-Tr). (30%)

B5.C2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con
aplicaciones de equipos informaticos y dispositivos
moéviles (MAT, TIC,AA,EMPR) , (Ob,Inf-Tr). (30%)

TECNOLOGIA. 42 ESO

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién

IES VALDEHIERRO
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Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
IES “Valdehierro”
L]
Castilla-La Mancha W
IES VALDEHIERRO
VALOR DEL
VALOR ; ESTANDAR
CRITERIO CRITERIO ESTANDAR DE APRENDIZAJE (EN EL INSTRUMENTOS | COMPETENCIAS
CRITERIO)
. Analizar los elementos y TECO01.01.01 Identifica y explica los diferentes
sistemas que configuran tipos de conexion fisica entre un sistema emisor y
la comunicacion alambrica un sistema receptor en la transmision alambrica | 50% Prueba escrita CM
e inalambrica, definiendo de datos.
los tipos de conexion y los
medios de comunicacion 3% TEC01.01.02 Describe las caracteristicas mas
que se utilizan en ambos importantes de los distintos medios de
sistemas de transmision comunicacion inaldambrica, incidiendo en la | 50% Prueba escrita CM
telefonia moévil y en los sistemas de localizacion
por satélite.
. Utilizar varias fuentes
de informacion para TECO01.02.01 Conoce las caracteristicas de los| 50 Trabajo cM
conocer los diferentes distintos tipos de redes de comunicacion de datos. ° monografico
tipos de redes de -
comunicacion d.e,) datos, ° TEC01.02.02 Investiga de forma cronoldgica las .
y la evolucion del formas de conexion a internet y realiza un trabajo | 50% Trabajo AA,CS
desarrollo tecnoldgico de b te y l aul J ° monografico ’
la conexién a Internet. sobre este tema para su exposicion en el aula.
Acceder a servicios de . _ . .
mterc_amblo y_publlca_m_on .TECO1.O.?3.01 Lgcallza, |ntercamb|a y pupllca Observacion  uso
de informacién digital informacion a través de Internet utilizando distintas .
" . L 50% de herramientas CD
utilizando diferentes plataformas como paginas web, blogs, correo 20
plataformas e electronico, wikis, foros, redes sociales ’

<

IES UAlIlIEHIIEﬁﬂIl
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interpretando y aplicando TEC01.03.02  Utliza el ordenador como

la informacion recogida
de forma adecuada.

herramienta de busqueda de datos y es capaz de

Observacion uso

interpretarla y aplicarla en la realizacion de | 50% de b g CD
trabajos relacionados con contenidos de la € buscadores
materia.
Bloque 2. Instalaciones en viviendas*
VALOR DEL
VALOR ; ESTANDAR [ INSTRUMENTO | COMPETENCIA
CRITERIO CRITERIO ESTANDAR DE APRENDIZAJE (EN EL s s
CRITERIO)
Describir los elementos que TEC02.01.01 Diferencia las instalaciones o )
componen las distintas tipicas en una vivienda. 25% Prueba escrita CM
r;:ﬂzgloﬂzigeu?;:glljv('j?ggr?oy EE 5% TECO02.01.02 Conoce la normativa basica
o _’q 9 y que regula las instalaciones de una | 50% Prueba escrita CM
utilizacion. .
vivienda.
TEC02.01.03 Interpreta y maneja la
simbologia empleada en los esquemas .
de las distintas instalaciones 25% Prueba escrita CL
caracteristicas de una vivienda.

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de Tecnologia
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IES VALDEHIERRO

. Realizar disefios sencillos de TEC02.02.01 Disefa con ayuda de
instalaciones caracteristicas de software instalaciones para una vivienda | 5q9, Trabajo practico | CD
una vivienda, empleando Ila tipo con criterios de eficiencia energética.
simbologia adecuada y , :
experimentar montandolas . TEC02.02.02 Realiza montajes de
fisicamente para verificar su 5% instalaciones caracteristicas de wuna
funcionamiento. vivienda y comprueba su funcionamiento, . i

trabajando de forma colaborativa en el 50% Trabajo practico. { S1,CM

aula-taller, aplicando las normas de

seguridad adecuadas.
Valorar la contribuciéon al ahorro
energético que puede producir la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y los habitos de TEC02.03.01 Investiga y busca en la red Trabaio
consumo de sus usuarios. 3% medidas de reduccién del consumo | 100% J e AA,CS

» - monografico
energético de una vivienda.
Bloque 3. : Electrénica*/**
VALOR DEL
VALOR : ESTANDAR | INSTRUMENTO | COMPETENCIA
CRITERIO CRITERIO ESTANDAR DE APRENDIZAJE (EN EL S S
CRITERIO)
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Analizar 'y  describir el
funcionamiento y la aplicacion de
un circuito electrénico analogico y

TECO03.01.01 Explica las caracteristicas y

sus componentes elementales funcionamiento de componentes basicos: | 50% Prueba escrita CM
resistor, condensador, diodo y transistor.
9%
TEC03.01.02 Describe el funcionamiento
de un circuito electrénico analdgico
formado por componentes elementales, | 50% Prueba escrita CM,CL
calculando los parametros caracteristicos
de cada componente.
Entender los sistemas de
numeracion y los principios y leyes
de la electrdnica digital y aplicarlo al TEC03.02.01 Realiza ejercicios de
diseno y resolucién de circuitos 9% conversion entre los diferentes sistemas | 33,33% Prueba escrita CM, CD
electrénicos digitales de numeracion.
TEC03.02.02 Obtiene la tabla de verdad y
la funcion logica que responde a un|33,33% Prueba escrita CM

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de Tecnologia
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7

IES VALDEHIERROD

TEC03.02.03 Obtiene la funcién logica

simplificada y la implementa mediante| 33,33% Prueba escrita CM

puertas ldgicas.
Disenar circuitos sencillos de
electronica analogica y digital
verificando su funcionamiento TEC03.03.01 Emplea simuladores para el Prueba en
mediante software de simulacion, disefio y analisis de circuitos electronicos, | 60% : CD, CL
realizando el montaje real de los utilizando la simbologia adecuada. simulador
mismos.

9%
TEC03.03.02 Realiza el montaje de
circuitos electronicos basicos disefados
. t ificand L e
previamente, verificando su 40% Ejercicio practico CM.

funcionamiento mediante aparatos de
medida, siguiendo las normas de

seguridad adecuadas en el aula-taller

en taller

IES VALDEHIERRO
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Bloque 4 Control y robética*/**

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
IES “Valdehierro”

L/

IES VALDEHIERROD

VALOR DEL
VALOR ) ESTANDAR | INSTRUMENTO | COMPETENCIA
CRITERIO CRITERIO ESTANDAR DE APRENDIZAJE (EN EU g s
CRITERIO)
Analizar sistemas automaticos,
dif? iando los dif; tes ti d
sstemas deconil, JECOHDNT fnatza of ncionamint
d ibiendo | t '
| Ozsﬁ]r,:elgignoy szlg?;%ngn es que dispositivos técnicos habituales, 50% Prueba escrita CM.AA
importancia de estos sistemas en la diferenciando entre lazo abierto y cerrado.
vida cotidiana.
3%
TECO04.01.02 Distingue y clasifica los
diferentes componentes que forman un | 50% Prueba escrita CM,AA

sistema automatico de control.

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de Tecnologia
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Castilla-La Mancha

Adquirir las habilidades y los

conocimientos para elaborar .
programas  informaticos  que T:_EI_CO4602.01 I Rea(ljlza programas
resuelvan problemas tecnoldgicos 8% utifizando ‘un lenguaje de programacion, 50% Trabajo practico | CD

aplicando dichos programas a una

utilizando tarjetas controladoras.
plataforma de control.

TECO04.02.02 Utiliza correctamente la
plataforma de control, realizando el
montaje de los diferentes componentes | 50% Trabajo practico | CD,CM
electrénicos que necesita para resolver
un problema tecnolégico.

Disefiar y desarrollar en grupo un

robot que funcione de forma TEC04.03.01 Disefia y desarrolla un

autonoma en funcion de la programa para controlar un sistema

informacion que reciba del entorno, automatico o un robot que funcione de | 40% Trabajo practico | CD,CM
utilizando programas de forma auténoma en funcién de la

simulacion  para  verificar  su realimentacion que recibe del entorno.

funcionamiento y realizando su

montaje en el aula-taller.

8% TEC04.03.02 Comprueba mediante
programas de simulacion el
funcionamiento de un robot, y realiza su
montaje fisico en el aula-taller.

30% Trabajo practico | CD, AA

IES VALDEHIERRO
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TECO04.03.03 Trabaja en grupo de forma

participativa y  creativa, buscando
informacion adicional y aportando ideas | 30% Trabajo practico | AA,CS, SI
para el disefio y construccidon de un
robot.
Bloque 5. : Neumatica e hidraulica*/**
VALOR DEL
VALOR ’ ESTANDAR | INSTRUMENTO [ COMPETENCIA
CRITERIO CRITERIO ESTANDAR DE APRENDIZAJE (EN EL s s
CRITERIO)
Identificar los componentes TECO05.01.01 Identifica y clasifica los
caracteristicos de los sistemas componentes que forman parte de un | ogo; Prueba escrita CM,AA
neumaticos e hidraulicos, sistema neumatico e hidraulico.
conociendo sus caracteristicas y
funcionamiento, manejando con TECO05.01.02 Conoce la funcion de los
soltura la simbologia necesaria componentes basicos de los circuitos
para representar dichos elementos o neumaticos e hidraulicos e interpreta | 60% Prueba escrita CM
dentro de un circuito. 8% correctamente su funcionamiento dentro
de un circuito.
TECO05.01.03 Emplea la simbologia y
nomenclatura adecuadas para
representar circuitos cuya finalidad sea la | 20% Prueba escrita CL

de resolver un problema tecnologico.

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de Tecnologia
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Experimentar con dispositivos TEC05.02.01 Disefia circuitos
fisicos o simuladores informaticos neumaticos e hidraulicos basicos para 509% Prueb it CM
circuitos neumaticos e hidraulicos resolver un problema tecnoldgico 0 rueba escrita
sencillos previamente disefiados y planteado.
conocer las principales aplicaciones o TEC05.02.02 Realiza montajes de
de las tecnologias hidraulica y 8% circuitos  sencillos  neumaticos e
neumatica. hidraulicos bien con componentes reales 40% Prueba en CM.SI
o0 mediante simulacion, trabajando de 0 simulador ’
forma colaborativa dentro de un grupo en
el aulataller.
TEC05.02.03 Conoce las principales
aplicaciones de las tecnologias hidraulica |1q¢, Prueba escrita CM
y neumatica
Bloque 6 Tecnhologia y Sociedad
CRITERIO VALOR  DEL
VALOR ‘ ESTANDAR INSTRUMENTO | COMPETENCIA
CRITERIO ESTANDAR DE APRENDIZAJE (EN Ell s s
CRITERIO)
Conocer la evolucién tecnolégica a TECO06.01.01 Identifica los avances
lo largo de la historia valorando su tecnoldégicos mas importantes que se han
repercusion social y econémica producido a lo largo de la historia de la Trabaio
humanidad y su impacto econdémico y | 50% J e CS
social en cada periodo histérico, monografico
39% ayudandose de documentacién escrita y

digital.

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de Tecnologia

IES VALDEHIERRD ,




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
IES “Valdehierro”

A
IES VALDEHIERRO

Castilla-La Mancha

TEC06.01.02 Elabora juicios de valor
referentes al desarrollo tecnoldgico Trabajo
relacionando inventos y descubrimientos | 50% monografico CS,CC
con el contexto en el que se desarrollan.

Analizar objetos técnicos y

tecnoldgicos y su relacion con el

entorno, interpretando su ) ) o

influencia en la sociedad vy la TEC06.02.01 Analiza objetos técnicos vy

;- - tecnoldgicos desde varios puntos de vista L o
evolucion tecnoldégica. 2
g 3% como el funcional, socioeconémico, 100% Ejercicio practico | CS,CC

técnico y formal.

Potenciar el uso responsable de

los recursos naturales para uso

industrial y particular, fomentando

habitos que ayuden a la TECOG.OB.Oj _ Reponoce las .

sostenibilidad del medio ambiente. 39, consecuencias ,m.edloamblt'antales de la 100% Trabajo“ cs
actividad tecnoldgica y realiza propuestas monografico
para reducir su impacto.

IES VALDEHIERRO

Programacion didactica 2022-23. Dpto. de Tecnologia Pagina 28




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura
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y Deportes

TECNOLOGIA ROBOTICA. 4° ESO

H
IES VALDEHIERROD

Tecnologia y Robética 25% */**

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1: Electréonica analdgica y digital TRIMESTRE 1-22 S

] Electronica analdgica.
Componentes electronicos
aplicados a la robdtica.
Simbologia

° Bloques funcionales
electronicos tipicos:

alimentacion, amplificacion,
etapa de potencia,

] Electronica digital.
Sistemas de numeracion y
codificacion. Algebra de Boole.
Puertas logicas.

° Analisis, montaje vy
simulacion de circuitos sencillos
con componentes analégicos y
digitales aplicados a la robdtica.

1. Analizar y describir el

funcionamiento de los
componentes electronicos
analégicos vy bloques
funcionales electrénicos

utilizados en robédtica. 40%
(10)

(MAT, AA, EMPR, DIG)(Ex,
Cu, Ob,Inf-Tr)

1.1. lIdentifica los elementos
que componen un circuito
electrénico analégico. 50%

1.2. Explica las caracteristicas
y funcionamiento basico de los
componentes electronicos
analdgicos aplicados a la
robética 50%

2. Entender los sistemas de

numeracién y codificacion
basicos asi como los
principios y leyes de la
electronica digital
aplicandolos al disefio ¥
solucion de problemas

relacionados con la robodtica.
30% (7,5)

(MAT, AA, DIG) (Ex, Cu,
Ob,Inf-Tr)

2.1. Realiza ejercicios de
conversion entre los diferentes
sistemas de numeracion y
codificacion. 50%

2.2. Distinguir y conocer el
funcionamiento de puertas
l6gicas basicas en circuitos
electrénicos digitales 50%

3. Disefar circuitos sencillos
de electrénica analdgica y

digital verificando su
funcionamiento mediante
software de  simulacion,

realizando el montaje real de
los mismos. 30% (7,5)

(MAT, AA, EMPR, DIG)

3.1. Emplea simuladores para
el disefio y analisis de circuitos
electronicos, utiizando la
simbologia adecuada. 50%
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(Ob,Inf-Tr)

3.2. Realiza el montaje de
circuitos electronicos basicos
disenados previamente,
verificando su funcionamiento
y siguiendo las normas de
seguridad adecuadas en el
aula-taller. 50%

Blogue 2: Sistemas de Control 25% TRIMESTRE 2-6 S **

° Sistemas
Analizar sistemas
Tipos de sistemas de control:

lazo abierto y cerrado. los

° Componentes sistemas
de dispositivos
control, sistema,
integran captadores,
la importancia de
en la vida

° Representacion grafica
sistemas de control

automaticos. 1.

automaticos, diferenciando
diferentes tipos de

de control, caracteristicos
describiendo los de control:
componentes que los
comparadores y y valorando
actuadores. estos sistemas

cotidiana. 100% (25) de
(MAT, AA,CULT, EMPR,
DIG) (Ex, Cu,

Ob,Inf-Tr)

1.1. Analiza el funcionamiento
de automatismos en diferentes
dispositivos técnicos
habituales, diferenciando entre
lazo abierto y cerrado. 30%

1.2. Identifica y clasifica los
diferentes componentes que
forman un sistema automatico
de control. 40%

1.3.  Interpreta un esquema
de un sistema de control. 30%

Bloque 3: Programacion de sistemas técnicos 25% TRIMESTRE 2-15 S */**

° Lenguajes de
programacion. Tipos y
caracteristicas.

° Algoritmos,  diagramas
de flujo.
° Variables: tipos.

Operadores aritméticos y
I6gicos. Estructuras de
decision: bucles y
condicionales.

Funciones.
° Aplicacion de platafor
mas de control en la

experimentacion con prototipos
| disefiados.

1. Adquirir las habilidades y
los conocimientos basicos
para elaborar programas
informaticos. 50% (12,5)
(MAT, AA,CULT, EMPR,
DIG) (Cu, Ob,Inf-Tr)

1.4. Conoce la sintaxis y las
diferentes  instrucciones o
estructuras del lenguaje de
programacion elegido para usar
una plataforma de control. 50%

1.5. Realiza programas
sencillos utilizando un lenguaje
de programacion, aplicando
dichos programas a una
plataforma de control 50%
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2. Saber aplicar programas
informaticos a plataformas de

control para resolver
problemas

tecnolégicos. 50% (12,5)
(MAT, AA,CULT, EMPR,

DIG) (Cu, Ob,Inf-Tr)

1.6. Utiliza correctamente la

plataforma de control,
realizando el montaje de los
diferentes componentes
electrénicos que necesita para
resolver un problema

tecnolégico. 100%

Bloque 4:

Robdtica 25% TRIMESTRE 3-26 S */**

e Evolucion de la robdtica. e

1. Analizar y describir los

1.7. lIdentifica y conoce los

Elementos béasicos de un robot: | elementos basicos  que | elementos basicos que forman
sensores, actuadores, componen un robot y los un robot. 30%
microprocesador 'y memoria/| principios que rigen sul1.8. Comprueba mediante

Sefiales eléctricas en un robot.

° Tipos de sensores.
Digitales: pulsador, interruptor,

de equilibrio. Sensores
analogicos: de intensidad de
luz, de temperatura, de

rotacion, optoacopladores, de

distancia. Caracteristicas

técnicas y funcionamiento.

° Actuadores:
zumbadores, relés,
motores. Analisis de sus
caracteristicas y
aplicaciones reales.
Pantallas LCD.

Caracteristicas técnicas
y funcionamiento.

° Movimientos y
localizacién: grados de
libertad (articulaciones),
sistemas de
posicionamiento  para
robot: mévil y brazo.

° Sistemas de
comunicacion de la
plataforma de control.
Puerto serie.
Comunicacién

funcionamiento. 20% (5)
(MAT, LIN, AA,CULT, DIG)
(Ex, Cu, Ob,Inf-Tr)

programas de simulacion el
funcionamiento de sensores y
actuadores, y realiza su
montaje fisico en el aula-taller.

40%

1.9. Realiza programas
informaticos que son utilizados
en plataformas de hardware
libre para resolver problemas

de control y verifica su

funcionamiento  fisicamente.

40%
2. Describir los sistemas de | 1.10. Describe las
comunicacion que puede | caracteristicas de
utilizar una plataforma de | comunicaciones USB,
control; asi como conocer las | Bluetooth, WIFI y las
aplicaciones que tienen en | empleadas en Ila telefonia
los distintos campos de la movil para comunicar o

robética. 10% (2,5)
(MAT, LIN, AA,CULT, DIG)
(Ex, Cu, Ob,Inf-Tr)

monitorizar el robot. 100%
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inalambrica: wifi, | 3. Comprender los | 1.11. Indica la manera de
bluetooth y  telefonia | movimientos y la forma de | posicionar el elemento terminal
movil. localizar o posicionar un robot | de un robot estatico vy de
° Aplicaciones de la | conociendo la relacién entre | localizar un dispositivo movil.

robotica: impresién 3D

las articulaciones y grados de
libertad del mismo 10% (2,5)
(MAT, LIN, AA,CULT, DIG)
(Ex, Cu, Ob,Inf-Tr)

100%

4. Disefar, proyectar vy
construir un robot que
resuelva un problema
tecnoldgico planteado
buscando la solucibn mas
adecuada y elaborando la
documentacion técnica
necesaria del proyecto 30%
(7,5)

(MAT, CULT, DIG) (Cu,
Ob,Inf-Tr)

1.12. Disefia y proyecta un
robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la
realimentacion que recibe del

entorno y elabora la
documentacién  técnica del
proyecto. 50%

4.1. Comprueba mediante

programas de simulacion el
funcionamiento de un robot, y
realiza su montaje fisico en el
aula-taller.

30%

5. Conocer las diferentes
técnicas de fabricacion en
impresion en 3D y los pasos
necesarios para imprimir una
pieza. 20% (5)

(MAT, AA, DIG) (Cu, Ob,InfTr)

1.13. Describe las fases
necesarias para crear una

pieza en impresion 3D. 50%

1.14. Construye una pieza
sencilla con la impresora 3D
disefiandola o] utilizando
repositorios de piezas
imprimibles en Internet. 50%

6. Aprender a trabajar en
equipo con actitudes de
respeto y tolerancia hacia las
ideas de los demas
participando activamente en
la consecucion de los
objetivos planteados. 10%
(2,5)

(EMPREN, LIN, AA) (Ex, Cu,
Ob,Inf-Tr)

1.15. Trabaja en grupo de
forma participativa y creativa,
buscando informacién adicional
y aportando ideas para el
disefio y construccion de un
robot. 100%
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL I. 12 BACHILLERATO

Bloque 1. RECURSOS ENERGETICOS*/**

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B1.C1. Analizar la importancia que
los recursos energéticos tienen en
la sociedad actual, describiendo las
formas de produccion de cada una
de ellas, asi como sus debilidades y
fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible. 1 pto.

B1.C1.1. Resuelve problemas de conversion de
energias y calculo de trabajo, potencias y rendimientos
empleando las unidades adecuadas. (LIN,MAT,AA),
(Ex,Ob). 0,33 pto

B1.C1.2. Describe las diferentes fuentes de energia
relacionandolas con el coste de produccion, el impacto
ambiental que produce y la sostenibilidad.
(LIN,MAT,AA,CSYC), (Ex,0Ob). 0,33 pto

B1.C1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes
tipos de centrales de produccién de energia explicando
cada uno de sus bloques constitutivos vy
relacionandolos entre si. (LIN,MAT,AA) , (Ex,Ob). 0,33
pto

B1.C2. Realizar propuestas de
reduccion de consumo energético
para viviendas o locales, con la ayuda
de

programas informaticos, y la
informacion de consumo de los
mismos. 1 pto.

B1.C2.1. Explica las ventajas que supone desde el
punto de vista del consumo que un edificio este
certificado energéticamente. (LIN,MAT,AA) , (Ex,Ob).
0,25 pto

B1.C2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos
consumos energéticos en una vivienda utilizando
una hoja de calculo. (MAT, TIC,AA) , (Inf-Tr). 0,25 pto
B1.C2.3. Elabora planes de reduccion de costes de
consumo energético en viviendas, identificando
aquellos puntos donde el consumo pueda ser
reducido. (MAT,AA,CSYC) , (Inf-Tr). 0,25 pto B1.C2.4.
Investiga recursos en la red o programas informaticos
que ayuden a reducir los costes de consumo energético
en la vivienda.

(LIN,MAT,TIC,AA,CSYC) , (Ob,Cu,Inf-Tr). 0,25 pto

Bloque 2. MAQUINAS Y SISTEMAS*/**
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Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B2.C1. Analizar los bloques
constitutivos de sistemas y/o
maquinas, interpretando su
interrelacion y  describiendo los
principales elementos que los
componen, utilizando el vocabulario

relacionado con el tema. 1 pto

B2.C1.1. Describe la funcion de los elementos que
constituyen una maquina dada, explicando de forma
clara y con el vocabulario técnico adecuado su
contribucién al conjunto. (LIN,MAT,AA) , (Ex,Ob). 0,167
pto

B2.C1.2. Desmonta maquinas de
realizando un anadlisis mecanico de
(MAT,AA), (Ob,Proy). 0,167 pto

B2.C1.3. Explica la conversién de movimientos que
tiene lugar en maquinas. (LIN,MAT,AA) , (Ex,Ob). 0,167

uso comun
las mismas.

pto B2.C1.4. Calcula las magnitudes mecanicas
mas
caracteristicas de una maquina. (MAT) , (Ex,Proy). 0,167
pto

B2.C1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares
de una maquina y justifica su funcionamiento.
(MAT) , (Ex,Ob,Proy). 0,167 pto

B2.C1.6. Disena mediante programas de simulacion el
sistema mecanico que solucione un problema
técnico real. (MAT,TIC,AA) , (Ob,Proy). 0,167 pto

B2.C2. Verificar el funcionamiento
de circuitos eléctrico-electronicos,
neumaticos e hidraulicos,
analizando sus caracteristicas
técnicas, interpretando sus
esquemas, utilizando los aparatos y

equipos de medida adecuados,
interpretando y  valorando los
resultados obtenidos apoyandose

en el montaje o simulacion fisica de
los mismos. 1 pto

B2.C2.1. Monta, simula y comprueba circuitos
eléctricos y electronicos reales en el aula- taller.
(MAT,AA,CSYC,EMPR) , (Proy).0,25 pto
B2.C2.2. Analiza y compara las caracteristicas
técnicas de diferentes modelos de
electrodomésticos utilizando catalogos de fabricantes
como documentacion. (MAT,AA) , (Ex,Proy). 0,25 pto
B2.C2.3. Identifica todos los componentes de un
sistema neumatico, ya sea en visidon directa, en
simulador informatico o en esquema sobre papel.
(MAT,TIC,AA) , (Ex,Ob,Inf-Tr,Proy). 0,25 pto
B2.C2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos
o hidraulicos. (MAT,AA) , (Ex,Proy). 0,25 pto

B2.C3. Realizar esquemas de

circuitos que dan solucion a
problemas técnicos mediante
circuitos eléctrico-electronicos,

neumaticos o hidraulicos con ayuda
de simuladores informaticos vy
calcular los parametros

caracteristicos de los mismos. 1 pto

B2.C3.1. Calcula los parametros eléctricos de un
circuito eléctrico de una o mas mallas, a partir de un
esquema dado aplicando las leyes de Kirchhoff. (MAT) ,
(Ex). 0,33 pto

B2.C3.2. Disena circuitos eléctricos utilizando
programas de simulacién. (MAT,TIC) , (Inf-Tr). 0,33 pto
B2.C3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando

programas de simulacion. (MAT, TIC) , (Inf-Tr). 0,33 pto
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Bloque 3. PROGRAMACION Y ROBOTICA*/**[***

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B3.C1. Adquirir las habilidades y los

conocimientos necesarios  para
elaborar programas

informaticos estructurados, utilizando

recursos de programacion tales

como: variables de diferentes

tipos, bucles, sentencias condicionales
y funciones de

programacion. 1 pto

B3.C1.1. Realiza programas capaces de resolver
problemas sencillos, realizando el diagrama de flujo
correspondiente. (MAT,TIC) , (Inf-Tr). 0,33 pto

B3.C1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes
tipos de variables, bucles y sentencias
condicionales. (MAT,TIC), (Inf-Tr). 0,33 pto

B3.C1.3. Elabora un programa informatico
estructurado que resuelva un problema relacionado
con la robética. (MAT, TIC) , (Inf-Tr). 0,33 pto

B3.C2. Disenar y construir robots con
los actuadores y sensores adecuados
cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado 1 pto

B3.C2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores
utilizados habitualmente en un robot. (MAT) , (Ex). 0,33
pto

B3.C2.2. Disefia y construye un robot con los

actuadores y sensores adecuados para que su
funcionamiento solucione un problema planteado
(MAT,AA,EMPR) , (Proy). 0,33 pto

B3.C2.3. Participa como integrante de un equipo de
trabajo de forma activa, en el disefio y montaje de

un robot. (MAT,AA,CSYC), (Proy). 0,33 pto

Bloque 4. INTRODUCCION A LA CIENCIA DE LOS MATERIALES**

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B4.C1. Analizar las propiedades de
los materiales utilizados en la
construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su
estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan y
las modificaciones que se puedan

producir. 1 pto

B4.C1.1. Establece la relacién que existe entre la
estructura interna de los materiales y sus propiedades.
(MAT) , (Ex). 0,33 pto

B4.C1.2. Explica cdmo se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna. (LIN,MAT) , (Ex,Ob). 0,33 pto
B4.C1.3. Reconoce las propiedades de los materiales y
sus aplicaciones tecnoldgicas. (MAT) , (Ex). 0,33 pto

B4.C2. Relacionar productos
tecnoldgicos actuales/ novedosos con
los materiales que posibilitan su
produccién asociando las
caracteristicas de estos con los
productos fabricados, utilizando
ejemplos concretos y analizando el
impacto social producido en los
paises productores. 0,5 pto

B4.C2.1. Describe apoyandote en la informacién que te
pueda proporcionar internet algun material nuevo o
novedoso que se utilice para la obtencion de

nuevos productos tecnoldgicos.

(LIN,MAT,TIC,AA) , (Ob,Inf-Tr). 0,5 pto

Bloque 5. PROCEDIMIENTOS FABRICACION
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Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B5.C1. Describir las técnicas
utilizadas en los procesos de
fabricaciéon  tipo, asi como el

impacto medioambiental que puede
producir.

0,25 pto

B5.C1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en
el proceso de fabricacion de un producto dado.
(LIN,MAT) , (Ex,0b).0,125 pto

B5.C1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccion utilizadas y
propone alternativas para reducir dicho impacto.

(MAT,CSYC) , (Ex,Ob). 0,125 pto

B5.C2. Identificar las maquinas vy
herramientas utilizadas, asi como
las condiciones de seguridad
propias de cada una de ellas,
apoyandose en la informacién
proporcionada en las web de los
fabricantes. 0,25 pto

B5.C2.1. Identifica las maquinas y las herramientas
utilizadas en los procedimientos de fabricacion.
(MAT) , (Ex). 0,125 pto

B5.C2.2. Realiza practicas de procedimientos de
fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en cuenta las
principales condiciones de seguridad tanto desde el
punto de vista del espacio como de la seguridad
personal.

(MAT,AA.EMPR) , (Proy). 0,125 pto

B5.C3. Conocer las diferentes técnicas
de fabricacion en impresién 3D. 0,25

B5.C3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion
en impresion 3D. (LIN,MAT) , (Ex,Ob). 0,084 pto

pto

B5.C3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion 3
D y su aplicacion en la industria. (MAT) , (Ex). 0,084
pto B5.C3.3. Construye una pieza sencilla con la
impresora 3D, disefiandola o utilizando repositorios

de piezas imprimibles en Internet. (MAT,AA) ,
(Proy).
0,084 pto
Bloque 6. TECNOLOGICOS: DISENO, PRODUCCION Y
PRODUCTOS

COMERCIALIZACION

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

B6.C1. Identificar las etapas
necesarias para la creacién de un
producto tecnoldgico desde su origen
hasta su
comercializacion, describiendo cada
una de ellas. 0,25 pto

B6.C1.1. Disefa la propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada, explicando
el objetivo de cada una de las etapas significativas
necesarias para lanzar el producto al mercado.

(LIN,MAT) , (Proy). 0,25 pto

B6.C2. Investigar la influencia de
un  producto tecnolégico en la
sociedad y proponer mejoras tanto
desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social.

0,25 pto

B6.C2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
introduccion de nuevos productos tecnoldgicos.
(LIN,MAT) , (Ob). 0,25 pto
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B6.C3. Explicar
similitudes entre un modelo de

excelencia y un sistema de gestion de

la calidad identificando los
principales actores  que

intervienen,
la repercusion que su

implantacién puede tener sobre los

productos desarrollados y

exponiéndolo de forma oral con el
soporte de una presentacion. 0,25 pto

las diferencias vy

valorando criticamente

B6.C3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de
gestion de la calidad y/o posible modelo de excelencia,
razonando la importancia de cada uno de los agentes
implicados, con el apoyo de un soporte informatico.
(MAT, TIC) , (Inf-Tr). 0,125 pto

B6.C3.2. Valora de forma critica la implantacién de un
modelo de excelencia o de un sistema de gestion de
calidad en el disefno, producciéon y comercializacion de
productos. (LIN,MAT,CSYC), (Ex,Ob). 0,125 pto.

APRENDIZAJES ESENCIALES * APRENDIZAJES LONGITUDINALES**

TECNOLOGIA INDUSTRIAL II. 22 BACHILLERATO

Tecnologia Industrial Il. 2° Bachillerato

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
Bloque 1: Materiales
° Estructura atémica y 1. Identificar las 1.1. Explica como se pueden
cristalina de los metales. | caracteristicas de modificar las propiedades de
o Propiedades los materiales para una los materiales teniendo en

mecanicas. Ensayos y medida
de las propiedades.

° Aleaciones. Diagrama de
equilibrios de fases.
° Tratamientos térmicos.

Oxidacion y corrosion.

aplicacion concreta teniendo en
cuenta sus propiedades
intrinsecas y su estructura
interna.

8%

cuenta su estructura interna.
(MAT)
(Ex,Cu) 37,5 %

1.2. Conoce como se realizan
los diferentes ensayos e
interpreta los resultados
obtenidos. (MAT) (Ex,Cu) 62,5

%

2. Conocer los diferentes
procesos que modifican las
propiedades de los materiales.
10%

2.1. Entiende la informacion
obtenida en los diagramas de
equilibrio de fases. (MAT)
(Ex,Cu) 50 %
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2.2. Diferencia y conoce los
tratamientos térmicos
empleados para modificar las
propiedades de un material.
(MAT) (Ex,Cu) 50 %

3. Investigar el uso de nuevos
materiales, sus propiedades y
aplicaciones.

2%

3.1. Investiga y busca
informacién de nuevos
materiales para aplicaciones
tecnoldgicas en Internet (MAT,

AA,CULT, EMPR, DIG)
(Ob,Inf-Tr) 100 %
Bloque 2: Principios de maquinas.

. Principios generales 1. Conocer y entender los |44 Entiende y utiliza los
mecanicos y eléctricos: | conceptos fundamentales | ;onceptos fundamentales
Trabajo. Potencia. relacionados con la mecanica, | mecanicos y eléctricos
Energia. la electricidad y el magnetismo; | ogelve ejercicios

Rendimiento. y los utiliza para resolver | oiacionados  con  estas

o Principios groblemas medlante procesos magnitudes. (MAT) (Ex,Cu,

fundamentales del magnetismo. e resolucion de  manera Ob) 50 %

o razonada y coherente.
° Principios 3.59,
Lo »J /0
termodinamicos.
Ciclos termodinamicos. 1.2. Comprende y adquiere
Motores térmicos. los conocimientos
Circuitos frigorificos. relacionados con el
Bomba de calor. magnetismo, necesarios para

° Motores eléctricos. entender el funcionamiento de
Clasificacion. motores eléctricos. (MAT)
Constitucién y principios (Ex,Cu, Ob,Inf-Tr) 50 %
de funcionamiento.

2. Comprender los 2.1. Maneja con destreza

principios de la termodinamica,
asi como los diferentes ciclos
termodinamicos en los que se
basa el funcionamiento de las
maquinas térmicas.

10,5%

unidades fisicas relacionadas
con los principios
termodinamicos, y soluciona
ejercicios en los que se
aplican  dichos  principios.
(MAT, AA)

(Ex,Cu) 50 %
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2.2. Reconoce y explica los
diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en
maquinas térmicas. (MAT, AA)
(Ex,Cu) 50 %

3. Clasificar los distintos tipos
de maquinas térmicas,
describiendo las partes
constituyentes de las mismas y
analizando sus principios de
funcionamiento.

10,5%

3.1. Clasifica los diferentes
tipos de motores térmicos, y
distingue las caracteristicas
principales de cada uno de
ellos, segun su principio de
funcionamiento. (LIN, MAT,
AA) (Ex,Cu) 50 %

3.2. Describe el
funcionamiento de un ciclo
frigorifico — bomba de calor,
nombrando sus componentes,
definiendo y explicando cada
uno de ellos. (LIN, MAT, AA)

(Ex,Cu) 50 %

4. Analizar el funcionamiento
de los diferentes tipos de
motores eléctricos
reconociendo las partes mas
importantes de los mismos, y
calcular sus parametros
caracteristicos.

10,5%

4 1. ldentifica las diferentes
partes de un motor eléctrico, a
partir del desmontaje de
motores eléctricos reales en el
aula-taller 0] utilizando

recursos informaticos. (MAT,
AA,CULT, EMPR, DIG)
(Ob,Inf-Tr) 40 %

4.2. Soluciona problemas

relacionados con el calculo de
parametros tipicos de
funcionamiento de motores
eléctricos. (MAT, AA) (Ex,Cu)
30 %
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4.3. Distingue las partes mas
importantes de los motores
eléctricos y describe las
diferencias entre motores de
corriente continua y corriente
alterna. (MAT, AA)

(Ex,Cu, Obs) 30 %

Bloque 3: Sistemas automaticos.

° Sistemas
automaticos. Definiciones.
Tipos de sistemas de control:
abierto y cerrado. Bloques y
sefales tipicos de un sistema
de control.

° Operaciones y
simplificaciones de

los diagramas de bloques.
Funcién de transferencia y
estudio de la estabilidad

del sistema de
control.
[ Componentes fisicos de

un sistema de control:
transductores y captadores,

1. Entender la importancia de
los sistemas automaticos en la
vida actual conociendo los
tipos que hay y distinguir todos
los componentes y sefiales
tipicas que contienen,
comprendiendo la funcién de
cada uno de ellos.

10%

1.1. Diferencia entre sistemas
de control de lazo abierto y
cerrado proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.
(MAT, AA) (Ex,Cu,

Obs) 25 %

1.2. Identifica y explica la
funcién de los elementos y
sefales tipicos de un sistema
automatico de control. (MAT,

AA) (Ex,Cu, Obs) 25 %

1.3. Clasifica los tipos de
transductores empleados en
los sistemas de control e

comparador o detectores de indica su principio de
error, control y regulacion, y funcionamiento. (MAT, AA)
actuadores. (Ex,Cu, Obs) 25 %

° Control y regulacion:

proporciona, integral y

derivativo.

e Tipos de tranwvelocidad, 1.4. Diferencia entre las
posicion, desple presion, distintas sefiales de control
temperatura y luz. que puede producir un

regulador o controlador de un
sistema de control. (MAT, AA)

(Ex,Cu, Obs) 25 %
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2. Utilizar las herramientas | 2 1 Simplifica sistemas
matematicas necesarias para automaticos operando con
realizar operaciones de diagramas de bloques v
diagramas  de bloques | jetermina su funcion de

y analizar la respuesta

de un sistema de
control ante
determinadas entradas

verificando la estabilidad del
mismo. 10%

transferencia. (MAT) (Ex,Cu)
50 %

2.2. Averigua si un sistema
de control es estable
utilizando algun método de
analisis matematico. (MAT,
AA, DIG) (Ex,Cu, Obs, Inf-Tr)
50 %

3. Verificar el
funcionamiento de sistemas
automaticos mediante
simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas

e identificando las
sefales de entrada-salida en
cada bloque del mismo.

de
para

3.1. Disefia sistemas
control sencillos
aplicaciones  concretas vy
verifica su funcionamiento
mediante el montaje fisico en
el aula-taller ylo su
simulacion informatica. (MAT,
AA, DIG) (Ex,Cu, Obs, Inf-Tr)
100 %

o

° Sistemas de
numeracién y codigos. Algebra
de Boole. Puertas y funciones
l6gicas.

5%
Bloque 4: Circuitos y sistemas logico
1. Conocer y entender los

Procedimientos de
simplificacion de funciones
l6gicas.

° Circuitos l6gicos
combinacionales. Tipos.
Familias logicas.  Circuitos

comerciales. Aplicaciones.

distintos sistemas de
numeracioén utilizados en la
electrénica digital asi como los
principios y propiedades que
rigen la representacion de
funciones logicas.

6%

1.1. Realiza conversiones
entre los diferentes sistemas y
cédigos de numeracion. (MAT,
AA, DIG) (Ex,Cu, Obs) 25 %

1.2. Comprende las
operaciones basicas y
propiedades del Algebra de
Boole, para representar
funciones logicas. (MAT, AA,

DIG) (Ex,Cu, Obs) 25 %
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1.3. Realiza tablas de verdad
que resuelvan problemas
técnicos concretos,
identificando los valores de las
salidas a partir de las
condiciones de los valores de
las entradas. (MAT, AA, DIG)

(Ex,Cu, Obs) 50 %

2. Disefiar mediante puertas [ 2.1.  Simplifica  funciones
I6gicas, sencillos automatismos | l6gicas  digitales  utilizando
de control aplicando | métodos de  simplificacion
procedimientos de | adecuados e impleméntalas

simplificacion ~ de  circuitos | con puertas légicas. (MAT,
l6gicos, y verificando sus | AA,

resultados mediantes DIG) (Ex,Cu, Obs) 50 %
programas de  simulacion —

informatica o circuitos reales. 29 Comprueba el
6% funcionamiento de circuitos

l6gicos, utilizando programas
de simulacion informaticos o
mediante el montaje fisico del
circuito, verificando que las
sefiales obtenidas son
correctas. (MAT, AA, DIG,
EMPREN) (Ex,Cu, Obs,
Inftrab) 50 %

3. Analizar el 3.1. Comprende vy verifica el
funcionamiento de funcionamiento de circuitos
circuitos l6gicos combinacionales,  mediante
combinacionales, describiendo | goftware de simulacién o
las caracteristicas y realizando el montaje real de
aplicaciones de los bloques los mismos. (MAT, AA, DIG,

constitutivos utilizandolos en el | EMPREN)  (Ex,Cu, Obs,
disefio de circuitos digitales que Inftrab) 50 %

respondan a
problemas técnicos.
3%

3.2. Disefiar con autonomia
circuitos I6gicos
combinacionales con bloques
integrados partiendo de
especificaciones concretas y
proponiendo el posible
esquema de circuito (MAT,
AA, DIG, EMPREN) (Ex,Cu,
Obs) 50 %
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Blogque 5: Control y programacion de sistemas automaticos.

° Circuitos
secuenciales
electronicos. Biestables.
Tipos. Aplicaciones.

° Elementos basicos de un
circuito secuencial
eléctrico. Disefio de
circuitos secuenciales

eléctricos.
Aplicaciones.
° Ordenador.

Microprocesadores. Autdmatas
programables. Aplicaciones
industriales.

1. Comprender el
funcionamiento de los distintos
circuitos secuenciales, siendo
capaz de analizarlos y
disenarlos, realizando sus
cronogramas correspondientes,
visualizandolos graficamente
mediante el equipo mas
adecuado o programas de
simulacion.

3,75%

1.1. Explica el funcionamiento
de los biestables indicando los
diferentes tipos y sus tablas
de verdad asociadas. . (MAT,
AA, DIG, EMPREN) (Ex,Cu,
Obs)

40 %

1.2. Disefia circuitos logicos
secuenciales sencillos con
biestables a partir de
especificaciones concretas y
elaborando el esquema del
circuito. (MAT, AA, DIG,
EMPREN) (Ex,Cu, Obs) 20 %

1.3. Dibuja y comprueba
cronogramas de circuitos
secuenciales explicando los
cambios que se producen en
las senales utilizando
programas de simulacion.
(MAT, AA, DIG, EMPREN)

(Ex,Cu, Obs, Inf-trab) 20 %

1.4. Disefia circuitos
secuenciales eléctricos
mediante sus grafos
correspondientes,
representando  su  circuito

eléctrico y comprobando su
ciclo de funcionamiento. (MAT,
AA, DIG, EMPREN) (Ex,Cu,
Obs) 20 %
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2. Relacionar los tipos de
microprocesadores utilizados
en ordenadores y autématas,
buscando la informacion en
internet y describiendo las
principales prestaciones y
aplicaciones de los mismos.

1,25%

2.1. ldentifica los principales
elementos que componen un
microprocesador tipo y
comparalo con algun
microprocesador  comercial,
trabajando en equipo de
manera responsable y
colaborativa, utilizando
recursos en la red. (MAT, AA,
DIG, EMPREN) (Ex,Cu, Obs,

Inf-trab) 50 %

2.2. Identifica y describe las
partes de un autémata
programable, asi como sus
aplicaciones en el sector
industrial.

(MAT, AA, DIG, EMPREN)
(Ex,Cu, Obs, Inf-trab) 50 %

APRENDIZAJES ESENCIALES *
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IMAGEN Y SONIDO. 22 BACHILLERATO

4.IMAGEN Y SONIDO (2° DE BACHILLERATO)

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales.

1° TRIMESTRE. 15 SESIONES

° Productos
audiovisuales: tipos

y cbédigos expresivos.

° Caracteristicas
expresivas de la imagen fija
y movil. Cualidades
funcionales, semanticas y
técnicas.

Movimientos de
camara. Encuadre e
iluminacion.

1. Analizar criticamente los
recursos expresivos
utilizados en las
producciones audiovisuales,
relacionando las
caracteristicas funcionales y
tipoldgicas con la
consecucion de los objetivos

1.1. Identifica la tipologia, la
intencionalidad
comunicativa y los cédigos
expresivos empleados en la
realizacion de  distintos
productos audiovisuales a
partir de su visionado y
analisis critico. 0,4

comunicativos. 1 pto

1.2. Reconoce las
Con este criterio  se | caracteristicas expresivas
pretende que: en composiciones
. el alumno sea capaz gotograficas  y  productos
de decodificar los diferentes oo
elementos que aparece en audllesuaIes y L sus
las producciones cualidades plasticas,
audiovisuales o del lenguaje | funcionales, semanticas y
de la imagen como técnicas. 0,4
instrumento de 1.3. Valora las
comunicacion, de consecuencias
representacion, interpretacion comunicativas de la
y utilizacion formal y
comprension de la | expresiva del encuadre, el

realidad, de construccion
del conocimiento, las
emociones y la conducta.

1° Comunicacion lingiiistica

2° Competencia
matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia

5° Competencias sociales y
civicas

angulo de camara y sus
movimientos en la
resolucion de diversas
situaciones audiovisuales.

0,2
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Blogue 2: Analisis de situaciones audiovisuales

3° TRIMESTRE. 20 SESIONES

° El uso del tiempo en
los productos
audiovisuales. El

plano y la secuencia.

° La narracion
audiovisual: el montaje.

° Recorrido historico
del montaje
cinematografico.

° El montaje como
recurso expresivo.

2. Analizar situaciones
audiovisuales extraidas de
productos cinematograficos
de diversos generos,
aplicando las técnicas de
lenguaje audiovisual vy
valorando los elementos que
garantizan el mantenimiento
de la continuidad narrativa y
formal en una produccion
audiovisual. 1 pto

Con este criterio se pretende
que :

° diferencie los
diferentes elementos que
aparece en las producciones
audiovisuales. e

distinga el significado de los
diferentes planos los
movimientos de camara,
diferentes puntos de vista y
los signos de puntuacion en
el lenguaje audiovisual .

° entienda la
comprension de la realidad,
la construccién del
conocimiento, las emociones
y la conducta.

3° Competencia digital

5° Competencias sociales y
civicas

7° Conciencia y
expresiones culturales

2.1. Analiza los elementos
tedricos del montaje
audiovisual para el analisis
de la continuidad del
mensaje narrativo de
productos filmicos.0,25

2.2. Diferencia las
aportaciones mas
significativas producidas en
la evolucion historica de las
teorias del montaje

audiovisual. 0,25

2.3. Valora las
consecuencias de la
aplicacion de las técnicas de

montaje  filmico en el
mantenimiento de la
continuidad narrativa,
perceptiva, formal, de

movimiento, de accién y de
direccioén. 0,25

2.4. Justifica las alternativas
posibles en el montaje de un
producto  audiovisual, a
partir de la valoracion del
tratamiento del tiempo, del
espacio y de la idea o
contenido. 0,25

Bloque 3. Elaboracién de guiones. 3°

TRIMESTRE. 20 SESIONES
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° Tema y estructura
narrativa del guion.

° El guion literario y
fases de produccion: idea,

3. Elabora guiones para una
produccién audiovisual
aplicando una estructura
narrativa coherente con las
posibilidades expresivas de

3.1. Valora la importancia
de la funcion expresiva de
la imagen, el sonido y la
musica en el proceso de
creacion de guiones para
producciones

documentacién, argumento
y escaleta.

° El guion técnico y el
story board.
° Fases de

producciéon audiovisual.

° El guién
audiodescriptivo.

° Proceso creativo del
guion en relacion
con la expresividad
de imagen, sonido y
musica.

la imagen, el sonido y la
musica. 1 pto

Con este criterio se

pretende:

° Que el alumno

elabore un guién de una

produccion audiovisual
siguiendo las pautas
sefialadas para culminar el
proceso completo.

° Que sea capaz de
distinguir los
diferentes tipos de
guiones 'y
construir el guion
de una secuencia
de audiovisual.

1° Comunicacion lingliistica.
4° Aprender a aprender

5° Competencias sociales y
civicas

audiovisuales. 0,1

3.2. Elabora la estructura
narrativa y de un guion para
una produccién audiovisual

de ficcién, a partir del
analisis de wuna idea o
proyectos
previos. 0,2

3.3. Construye el guién
literario de una determinada
secuencia siguiendo las
fases estandarizadas en las
producciones audiovisuales:
determinaciéon de la idea,
documentacién, argumento
y escaleta. 0,2

3.4. Realiza el guion técnico
y el storyboard de una
secuencia dramatica previa.

0,2

3.5. Relaciona los procesos
y fases de una produccién

audiovisual con las
funciones  del personal
técnico y artistico que

interviene en la misma. 0,2

3.6. Identificar las
diferencias y semejanzas en
la construccién de guiones
audiovisuales y guiones de
audiodescripcién. 0,1
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Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video.
1° TRIMESTRE.* 15 SESIONES

° El ojo humano y la
camara fotografica.

° Partes y usos de los
diferentes parametros de la

4, Grabar piezas
audiovisuales aplicando
técnicas de captacion de
imagenes fotograficas y de
video, reforzando su

4.1. Compara el proceso de
captacion de imagenes del
ojo humano con la
aplicacion transferida a los
sistemas de captacion y

camara fotografica

° Elementos de
la iluminacion y sus
valores expresivos. Tipos
de fuentes de
luz y
posicionamiento.

° Procesos de
captacion de imagenes fijas
y en movimiento.

° Almacenaje de
documentacion fotografica y
videografica. Tipos de
formatos.

expresividad mediante los
recursos y medios técnicos
del lenguaje audiovisual. 1
pto

Con este criterio se pretende
que:

° el alumno sea capaz
de distinguir los diferentes
elementos que componen la
camara fotografica. e
diferencie los tipos de
iluminacioén, encuadre,
punto de vista, composicion
estética yo técnicas
empleadas en los procesos
de captacion de una
fotografia.

3° Competencia digital.

4° Aprender a aprender

7° Conciencia y
expresiones culturales

reproduccion visual. 0,2

4.2. Justifica el efecto de la
iluminacion de las
secuencias a captar por los
sistemas técnicos

audiovisuales. 0,1

4.3. Construye la
composicion  estética y
narrativa de las imagenes
fotograficas y de video a
capturar, necesarias para la
elaboracion de piezas o
secuencias audiovisuales

sencillas. 0,3

4.4, Dispone la iluminacién
necesaria para adecuar las
condiciones luminicas de la
escena a los dispositivos de
captura fotografica o de
video y a las intenciones
expresivas. 0,2

4.5. Registra con la camara
de video y fotografica las
tomas, planos y secuencias
introduciendo los ajustes
necesarios de temperatura
de color, exposicion,
resoluciéon, sonido y los
metadatos con la
informacién necesaria para
su identificacién. 0,2
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Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes. 1°
TRIMESTRE.* 15 SESIONES

° La imagen digital:
formatos, unidades,
tamano, resolucion, modos
de color.

° Programas de
edicion digital de imagenes

5. Realizar el tratamiento
digital de imagenes
empleando técnicas de
generacién, procesamiento
y retoque de imagen fija. 2
ptos

5.1. Corrige anomalias de
las imagenes fijas captadas,
realizando los ajustes
necesarios y adaptando el
resultado a las
caracteristicas del medio o
soporte final de las

fijas. Herramientas y
recursos expresivos.

Con este criterio se pretende
que:

° sea capaz de
adquirir  las diferentes
habilidades y técnicas en

el manejo de los
diferentes programas de

edicion y retoque
fotogréfico.

° sabe distinguir los
diferentes formatos

digitales para utilizarlos
segun el soporte deseado

3° Competencia digital
4° Aprender a aprender

7° Conciencia y expresiones
culturales

imagenes. 0,5

5.2. Elabora la imagen final
del proyecto mediante la
aplicacion de
transformaciones y efectos
necesarios, empleando
técnicas 'y herramientas
especificas de edicién. 1

5.3. Elige de manera
apropiada el tipo de formato
de archivo de imagenes
fijas, asi como distintas
alternativas de almacenaje
de datos. 0,5

Bloque 6. Edicion de piezas visuales

S

° Programas de
edicion de video.
Formatos de
almacenaje.

° Edicién de un video.
Rétulos, graficos,
transiciones, sonido,
subtitulos,

audiodescripcion vy

técnicas y herramientas de
programas de tratamiento
de video, relacionando sus
posibilidades de articulacion
y combinacién segun los
tipos de destinatarios. 2
ptos

2° TRIMESTRE.* 13 SESIONE
6. Editar piezas
audiovisuales aplicando

6.1. Relaciona las
especificaciones técnicas y
las cualidades operativas del
equipamiento de
postproduccion con las
diversas metodologias de
montaje 'y edicion en
proyectos de cine, video y
television. 0,3
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correccion
armonizacion
cromatica.

Animacion.

Fases de
produccién
audiovisual.

la

Con este criterio se pretende
que:

° el alumno sea capaz
de desarrollar
destrezas en lo
referente a la
informacién y

6.2. Configura el proyecto
de edicion de graficos e
imagenes fijas o de edicion,
considerando el formato
adecuado al material original
y a la difusion final que se
pretende en el proyecto. 0,5

distinguir como se
pone a disposicion
de los usuarios con
los nuevos soportes
tecnolégicos
° desarrolle
habilidades el uso de
aplicaciones de programas
informaticos para la creacién
y manipulacién de

6.3. Edita las piezas de
video, las fotografias, los
graficos, los rétulos y los
elementos sonoros en la
linea de tiempo del
programa

materiales en los diferentes
soportes digitales.

° que se fomente la
habilidad de trabajar tanto
individualmente como de
manera colaborativa,
potenciando la forma de
pensar creativa, el

de edicion, realizando
transiciones entre los
planos, elaborando

subtitulos, armonizando el
tono y sincronizando la
duracion de la imagen con el
audio. 0,5

pensamiento critico y el
sentido de la
responsabilidad, para
obtener un trabajo bien
hecho y original.

6.4. Exporta la pieza visual
de edicion a un archivo con
el formato necesario para su
posterior reproduccion. 0,2

3° Competencia digital
4° Aprender a aprender

6° Sentido de iniciativa ¥
espiritu emprendedor

6.5. Reconoce las
prestaciones técnicas vy
operativas de las

aplicaciones de tratamiento
de imagenes, animacién 2D,
edicién de video y autoria.
0,2
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6.3. Analiza y valora los
productos de
audiodescripcion y
subtitulacion de obras
audiovisuales y multimedia
para la atencion a |la
discapacidad visual y
auditiva. 0,3

Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido

2° TRIMESTRE. 13 SESIONES

° Analogia entre el
oidoyla
electro-acustica.

° Historia del registro
sSonoro.
° Electro
acustica.
Microfonia: tipos y usos.
Conexiones. Equipos de

registro de entrada, salida
y monitoraje.

° Configuraciones de
equipamiento de
audio en

7. Reconocer las
cualidades  técnicas

del equipamiento de
sonido idéneo en programas
de radio, grabaciones
musicales, y

proyectos audiovisuales,
justificando sus
caracteristicas funcionales y
operativas. 1 pto

Con este criterio se pretende
que:
° el alumnos distinga

7.1. Analiza el proceso de
captacion del oido humano y
la percepcion de las
frecuencias audibles. 0,2

7.2. Identifica los hitos mas
importantes producidos en
la evolucidn historica del
registro sonoro. 0,1

7.3. Reconoce las
aportaciones tecnoldgicas vy
expresivas que el sonido
aportd en el proceso de

grabaciones de
sonido. Formatos de audio.

Programas de edicién de
audio.

los diferentes tipos de
microfono y emplear el

adecuada para cada
situacion,

e que sea capaz de
conexionar los diferentes
equipos de audio
necesarios  para realizar

una grabacion. e desarrolle
destrezas en el uso de
aplicaciones de programas
informaticos para la creacion
y manipulacion de
materiales en los diferentes
soportes digitales.

transformacioén del cine mudo
al cine sonoro. 0,1

7.4. Reconoce los sistemas
de captacion y registro
sonoro empleados en la
produccién de audiovisuales
y radio. 0,1
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3° Competencia digital
4° Aprender a aprender

5° Competencia sociales y
civicas

7.5. Identifica las
prestaciones técnicas de los
diversos micréfonos y
accesorios necesarios en
proyectos audiovisuales y de
espectaculos. 0,1

7.6. Describe las
prestaciones de lineas de
audio con diferentes tipos de
cables y conectores, en
funcién de los requisitos de
microfonos, equipos
reproductores, equipos
informaticos, y equipos de
grabacion 'y registro de
audio que se van a emplear
en proyectos audiovisuales.
0,2

7.7. Analiza las
especificaciones técnicas y
las cualidades operativas de
diversas configuraciones de
equipamiento de audio en
grabaciones en estudio de
musica, doblaje y efectos
sonoros. 0,2

Bloque 8. Diseno de bandas sonoras 2°

TRIMESTRE. 13 SESIONES

° Elementos de una
banda sonora.
Valores funcionales,
expresivos y
comunicativos.

8. Integrar el sonido e
imagen en un producto
multimedia, audiovisual o
programa de radio,
aplicando los  recursos
expresivos del lenguaje

8.1. Especifica el valor
funcional, expresivo y
comunicativo de los recursos
sonoros empleados en la
construccion de la banda
sonora de una produccion

° La produccién

sonora. sonoro. 1 pto audiovisual o radiofénica. 0,3
° Analisis de la parrilla | Con este criterio se pretende

de radio que el alumno :

° Sea capaz de
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° Programas de elaborar una banda de audio| 8.2. Diferencia las
edicion de sonido. Integrandolalgn /‘Z!S_ diferentes| caracteristicas estructurales,
soportes multimedia. expresivas y funcionales de

® Desarrolle los géneros radiofénicos, a
habilidades para crear un 9 ’

guion radiofénico y grabario | Partir del analisis de las
posteriormente. parrillas de programacién de
° Ser capaz de, distintas emisoras de radio.
elaborar sus propias 0,2
creaciones de audio

empleando un 8.3. Elabora  mediante
vocabulario especifico| aplicaciones  digitales la
de la banda sonora de un producto
comunicacion sonora) ... audiovisual, dando

respuesta a sus requisitos
1° Comunicacién lingiiistica | comunicativos. 0,5

3° Competencia digital

7° Conciencia y expresiones
culturales

APRENDIZAJES ESENCIALES *

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para calcular la nota de la evaluacién parcial se procedera a obtener la nota
ponderada de los estandares de aprendizaje trabajados. Cuando la nota de la misma
sea inferior a cinco puntos se procedera a revaluar los estandares de aprendizaje
no superados. Destacar que, como la nota no admite decimales, solo se procedera
al redondeo estandar para las notas superiores a cinco puntos.

Para calcular la nota de la evaluacion final o extraordinaria se procedera a obtener
la nota ponderada de los criterios de evaluacién establecidos en la programacion. LA
NOTA NO PODRA SER IGUAL O MAYOR A CINCO PUNTOS SI HAY ALGUN
CRITERIO DE EVALUACION SUSPENSO, ES DECIR, CON NOTA INFERIOR A
CINCO PUNTOS. Cuando la nota FINAL de la misma sea inferior a cinco puntos se
procedera a revaluar los criterios de evaluacion no superados. Destacar que, como
la nota no admite decimales, solo se procedera al redondeo estandar para las
notas superiores a cinco puntos.

Para la recuperacion de pendientes se establecera los siguientes procedimientos:
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 Si el alumno esta cursando actualmente la asignatura de Tecnologia, solo
bastara con superar esta para recuperar las pendientes con la misma
asignacion. Siempre tendra la opcion de poder presentarse a un examen de
recuperacion, pero esta opcion tendria que solicitarla formalmente segun
documento establecido por el Departamento.

+ Si el alumno no cursa actualmente la asignatura de Tecnologia o afin, tendria
que presentarse a un examen de recuperacion. El Departamento establecera la
forma de recuperarla estableciendo las actividades de refuerzo adecuadas, los
plazos de entrega y la fecha de realizacion.
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